
 



 



 

 

 

 البحث الأول
ثير برنامج تعليمي بإستخدام القصص التفاعلية الإلكترونية علي تعلم أت

 بعض مهارات السباحة وتنمية أنماط التعلق للأطفال
 د/ محمد عزت محمد مصطفي   م.  

 البحث ملخص
تصميم برنامج تعليمي بإستخدام القصص التفاعلية الإلكترونية ومعرفة أثرة علي  إلى يهدف البحث

 -تعلم بعض مهاااتاا الاااااااااااااااماااأااة لالفااا  و تاميااة أنمااال التعلل لالفااا  لم م عتي الم اا   الت ر  يااة 
لأ لفل 07لأ ساااا ااإ وخساااتخدم الماأ  الماهج الت ر  ي عل  عااة   امها  8-6الضااااب ةلأ لالفا  م   

لفا  مدتسااااااة الاااااااماأة بااري الرأاق الر اقاااااايإ و د تم تقااااااايمهم يل  م م عتا  يأدا ما ت ر  ية م  أ
لأ لفل لإجراء الدتاساااااااة الإسااااااات   ية في 57وكان عدر   إلأ لفل52ب ة   ام كل ماهما  والأخرى قاااااااا

 . الإختماتاا الماتخدمة  اد الم   م  راخل م تمع الم   وخاتج العااة الاساسية للم  
ال مقياس أنم –يساااتماتة تقايم ماااات ى الأراء المهاتي لمعض مهاتاا الااااماأة  أدوات البحث:ومن 

  .أاسب آلي –بها القصص التفاعلية الإلكترونية  "CD" عدر م  الأس  اناا –التعلل 
 – اء معامل الإلت –ال سي   –الإن راف المعياتي  –المت سا  ال اابي  الأساالاب الإأصااةية المااتخدمة

 د إ و مُعامل ألفا كرونماخ-ناب الت ا  –معامل الإتتمال المااي   – test "Tات "ا" لدلالة الفروق يختم
 أظهرا نتاةج الم   ما يلي:

كلما كانت  نهأالقصااااص التفاعلية الإلكترونية أرا يلي يثاتة الت اااا  ل وجةق ينتماة الألفا  أا   -1
 التعلم. لي تاهال عمليةيري أي ابي كلما  ااك فرصه للتقلاد الإ

في اساااااية بعض المهاتاا الأسااااا تعلم في ماااااات ى القصاااااص التفاعلية الإلكترونية لها تإثار يي ابي  -5
 لألت افلا- الةتاعا  أركاا- الرجلا  قااااااار اا- ال ف  – في الماء القفز-  كتم الافسالاااااااماأة 

 وأنمال التعلل " لالفا .
ا  لية الإلكترونية عل  ألفتف ق الم م عاة الت ر  ياة الت  خضااااااااااااااعت ل رنامج القصااااااااااااااص التفاع -3

ف  ماااااااااات ي تعلم بعض  التقلادي المتمعالم م عة الضااااااااااب ة الت  خضاااااااااعت برنامج الأسااااااااال ق 
 وتامية أنمال التعلل لديهم.في الاماأة  ساسيةالمهاتاا الأ

 يتتفعت نتاةج مات ي التعلل الآم  في الاماأة لدي الألفا . -4
 .أنماط التعلق، الإلكترونيةالقصص التفاعلية الكلمات المفتاحية: 

 
 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 .جامعة بنها – علوم الرياضةكلية  –نظريات وتطبيقات الرياضات المائية  مدرس بقسم* 
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The effect of an educational program using electronic interactive 
stories on learning some swimming skills and developing children’s 

attachment styles 
 
 

Dr. Mohamed Ezzat Mohamed Mostafa 
Abstract: 

The research aims to design an educational program using interactive 

electronic stories and find out its effect on learning some swimming skills for 

children and developing children’s attachment styles for the two research groups 

(experimental - control) for children from (6-8) years old. The researcher used 

the experimental method on a sample of (70) children. From the children of the 

swimming school at Al-Rehab Sports Club, They were divided into two groups, 

one experimental and the other control, each consisting of (25) children. The 

number of children was (20) to conduct the exploratory study in the tests used 

under investigation from within the research community and outside the main 

sample of the research. 

Among the research tools: a form to evaluate the level of skill performance 

for some swimming skills - a measure of attachment styles - a number of CDs 

containing electronic interactive stories - a computer.  

The statistical methods used are the arithmetic mean - the standard deviation 

- the median - the skewness coefficient - the "T" test for the significance of 

differences - the simple correlation coefficient - the improvement rates - the 

Cronbach's alpha coefficient. 

The findings of the study revealed the following: 
1- Electronic interactive stories created excitement and attracted children’s 

attention, as the more opportunities there were for positive imitation; the 

more it facilitated the learning process. 

2- Electronic interactive stories have a positive impact on the level of learning 

some basic swimming skills (holding the breath - jumping into the water - 

buoyancy - leg strikes - arm movements - coordination) and children’s 

attachment patterns. 

3- The experimental group that underwent the electronic interactive stories 

program outperformed the children of the control group that underwent the 

traditional method program followed in terms of learning some basic 

swimming skills and developing their attachment styles. 

4- The results of the level of safe attachment in swimming among children 

increased. 
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